Handlungsschnelligkeit/
Aktionsschnelligkeit
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Spielform: 2:2

S

-bel Torerfolg von ,,Gelb* bleibt der Torschiitze im Spiel und fordert von einenr
»ausseren Gelben” ein Anspiel; der Anspieler wird zum neuen Partner

-erneutes 2:2; wobel die beiden Gegner (,,Grin® ) im Spid bleiben
-kommt es zu keinem Torerfolg, bleiben beide , Parteien” im Spiel

—pAltersklasse: C-Junioren und alter

—p-Mindestens 12 Spieler agieren 20 bis 30 min im Wechsdl
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